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Fra Google til Chat GTP -’r

Lage eller generere nytt innhold, basert pa mg@nstre og informasjon
lzert fra store mengder data (maskinlaering)

tekstproduksjon

e komponere musikk

skape dataspill og simuleringer
e programvarekoder
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Generativ Al i kjpreopplaering

«En digital kjgrelzerer er like bra som en ekte!»
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Generativ Al i kjpretgy -’r

ADAS og AV (autonome kjgretgy)

* Simulering og testing av scenarier

* Generering av syntetiske treningsdata
Forbedring av maskinsyn (computer vision)
Forbedring av beslutningstaking

«KJOREPROSESSEN» som systemmodell for laering!
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Simulator med virtuell kjgrelzerer

* Et regelbasert system, der det er enkelt a finne stgtte for, og
forklaringer pa beslutningene den tar.

 Vellykket objektiv vurdering av kjgreteknikk og konkret kjgreatferd
* Fgrerprgva ??7?
 Lave niva GDE

e Kan videreutvikles med f.eks. Mixed Reality (MR), avansert
eyetracking og Chatboot
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Framtidig kompetansebehov

e Et mangfold av kompetanse vil veere ngdvendig
e forstaelse av menneskets natur (sosiologi, psykologi, antropologi)
e bransjespesifikk kunnskap

e publikumsengasjement, bade intellektuelt og fglelsesmessig

BESKRIVELSE av «norsk» TRAFIKKLARERKOMPETANSE!

* Sam Altman, administrerende direktar i OpenAl

«Pa kort og mellomlang sikt, om ikke enda lenger frem, vil det alltid veere et menneske
med i loopen»
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